
 

S.O. Cliente Desarrollador Lanzamiento Última 
actualización 

Versión 
estable 

Tipo de licencia S.O. En los que 
puede instalarse 

Web 

GNU/Linux Remmina Remmina 
Project 

2010 31/1/2025 v1.4.39 GNU LGPLv2.1 Linux, Windows, 
macOS 

Remmina 

GNU/Linux PuTTY Simon 
Tatham 

1997 08/2/2025 0.83 Código abierto 
(MIT) 

Linux, Windows, 
macOS 

PuTTY 

Windows Moba 
Xterm 

Mobatek 2008 03/5/2025 25.2 Gratuita o  
Propietaria 
según uso 

Windows MobaXterm 

Windows WinSCP Martin Prikryl 
(Checo) 

2000 16/7/2025 6.5.3 Pública 
(GPLv3) 

Windows WinSCP 

Mac OSX Termius Termius 
Corporation 

2011  06/10/2025 
 

9.32.1 Propietaria / 
Freemium 

Windows, macOS, 
Linux, iOS, Android 

Termius 

Mac OSX Secure 
CRT 

Vandyke 1995 08/5/2025 9.6.3 Propietaria Windows, macOS, 
Linux  

Vandyke 

iOS Blink 
Shell 

Blink Shell, 
Inc. 

2016 16/9/2025 18.4 Propietaria / 
App Store 

macOS, iOS, 
iPadOS 

Blinksh 

iOS Termux & 
Shell 

Moon 
Technolabs 

2019 Disponible 
en App 
Store 

Disponible en 
App Store 

Freemium macOS, iOS, 
iPadOS 

Web de 
Apple/App 
Store 

Android TabSSH Comunidad 
OpenSource 

2025 11/9/2025 V1.0.0 Código abierto 
(MIT) 

Android Enlace 
GitHub 

Android Connect
Bot 

Comunidad 
OpenSource 

2007 30/5/2025 V1.9.12-11 Código abierto Android ConnectBot 

https://remmina.org/
https://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty/
https://mobaxterm.mobatek.net/
http://winscp.net/
http://termius.com
http://vandyke.com/products/securecrt/index.html
https://blink.sh/
https://tabssh.github.io
https://tabssh.github.io
https://connectbot.org/


Creación de los contenedores con los conocimientos previos. 
 
Creamos el servidor con el puerto 1022 para evitarnos problemas. 

 
 
Y el cliente sin indicar puertos. 

 
 

 
 
Actualización de los dos contenedores 

●​ apt update 
●​ apt upgrade 

 
Instalación Servicio en el Servidor 

 
 
Instalación Cliente 

 
 

 



Creación de los usuarios 
Creamos el usuario en el cliente y le asignamos la contraseña. 

 
Lo mismo en el servidor. 

 
 
Entramos en las carpetas 

 

 
 

 

 



Generación claves en el cliente 

 
 
Iniciamos el servicio ssh en el servidor 

 
 
 
 

 



Mandamos la clave desde el cliente, y desde el directorio SSH 

 
 
En el servidor, comprobamos que ha llegado la clave 

 
 



Y finalmente nos conectamos por ssh desde el cliente. 

 


